: Jeu de D
- Bolletje

Rondel

Ronde 2

Ronde 3

Ronde 4

Ronde 5

PV VYV VN
VVVVVYY

Hoe speel je het spel?
Voor dit spel heb je alleen een zak Bolletje Kruidnoten nodig. Bepaal eerst welk team mag beginnen. .
Elk team gooit om de beurt drie kruidnoten. In ronde 1 wint het team dat het dichtst bij het cijfer 1 Krl“anten
ligt. In ronde 2 wint het team dat het dichtst bij het cijfer 2 ligt. Dit herhaalt zich voor elke ronde.

Het team met de meeste punten na 5 rondes wint het spel en mag de kruidnoten opeten! Games
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